
Das in den Bildungspiänen Sport geforderte kompetenzorientierte Unterrichten von 
Sportspielen stellt Lehrkräfte vor besondere Herausforderungen: Bislang gibt es kein 
Sportspielvermittlungsmodell, das explizit kompetenzorientiert ist. Im vorliegenden Buch 
wird erstmals ein solches Kompetenzerwerbsmodell für die Sportspiele vorgestellt. 
Darüber hinaus wird detaillieft dargestellt, wie sich der Kompetenzerwerb für die Sport
art Fußball auf Basis des Modells gestalten lässt. Wissenschaftliche Grundlage des 
Modells ist die Verknüpfung der Konzepte des kompetenzorientierten Sportunterrichts 
und des Tactical Games Approach. Der Praxisteil umfasst mehr als 100 Seiten: Passend 
zu den Anforderungen der Spiele 1 gegen 1 bis 3 gegen 3 werden zahlreiche Vorschläge 
für kompetenzorientierte Unterrichtsstunden inklusive grafisch und methodisch aufbe
reiteter Spiel- und Übungsformen sowie Technik- und Taktikleitbilder unterbreitet. Kern 
der Unterrichtsstunden sind ausgearbeitete Lernaufgaben, die unmittelbar im Unterricht 
eingesetzt werden können.


